
DATOS DEL PROGRAMA

Programa 

presupuestar io

U077 Ramo 11 Unidad 

responsable

Enfoques 

transversales

Sin Información

Finalidad Función Subfunción Activ idad 

Institucional

3 - Educación básica 

de calidad

RESULTADOS

Fin Alumno Estratégico-

Eficiencia-

Anual

Propósito Alumno Estratégico-

Eficacia-Anual

Componente Evento Estratégico-

Eficacia-Anual

Participante Gestión-

Eficacia-

Semestral

N/A

N/A

N/A

N/A

MIR 2020 - RAMO 11

Programa de Inclusión

Digital

Educación Pública N00-Coordinación General 

@prende.mx

Clasificación Funcional
2 - Desarrollo Social 5 - Educación 1 - Educación Básica

Meta programada anual

INDICADORES

NIVEL OBJETIVOS
Denominación Método de cálculo

Unidad de 

medida

Tipo-

Dimensión-

Frecuencia

Contribuir al bienestar social e igualdad

mediante el fomento del desarrollo de

habilidades digitales y ciudadanía digital de

alumnos de escuelas públicas de nivel

primaria del Sistema Educativo Nacional.

Tasa de variación de

alumnas y alumnos que

participan en eventos o

talleres relacionados con

habilidades digitales y

ciudadanía digital

(( Número de alumnos de nivel primaria que

participan en eventos o talleres

relacionados con habilidades digitales y

ciudadanía digital en el año n / Número de

alumnos de nivel primaria que participan en

cursos o talleres relacionados con

habilidades digitales y ciudadanía digital en

el año n-1)-1)*100

Los alumnos y alumnas de escuelas

primarias públicas, desarrollan habilidades

digitales.

Porcentaje de alumnos de

escuelas públicas de

educación primaria que

participan en cursos o

talleres que fortalecen sus

habilidades digitales en

entidades federativas

atendidas

(Número de alumnos del nivel primaria de

escuelas públicas que participan en eventos

o talleres relacionados con habilidades

digitales en las entidades federativas

atendidas / Total de población estudiantil

del nivel primaria de escuelas públicas de

las entidades federativas atendidas en el

año t) X 100

A Eventos o talleres realizados en temas

de desarrollo de habilidades digitales y

ciudadanía digital

Tasa de variación de eventos

o talleres realizados en

temas de desarrollo de

habilidades digitales y

ciudadanía digital en el año,

respecto de los realizados en

el año anterior.

((Número de eventos o talleres realizados

en temas de desarrollo de habilidades

digitales y ciudadanía digital en el año n /

Número de eventos o talleres realizados en

temas de desarrollo de habilidades digitales

y ciudadanía digital en el año n-1)-1)*100

B Figuras educativas capacitadas en temas

de desarrollo de habilidades digitales y la

mediación tecnológica de los aprendizajes.

Porcentaje de figuras

educativas capacitadas en la

mediación tecnológica de los

aprendizajes respecto de las

estimadas.

(Número de figuras educativas que se

capacitaron en la integración de las TICCAD 

en el aula / Número de figuras educativas

programadas para capacitar en la

integración de las TICCAD en el aula) X 100
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Activ idad Evento Gestión-

Eficacia-Anual

Evento Gestión-

Eficacia-Anual

N/A

N/A

A 1 Realización de eventos y talleres

presenciales para el fomento de la

ciudadanía digital

Porcentaje de eventos y

talleres para el fomento de

la ciudadanía digital

realizados con alumnos en

relación de los programados.

(Número de eventos y talleres realizados

que fomentan la ciudadanía digital /

Número de eventos y talleres programados

para fomentar la ciudadanía digital) X 100

B 2 Realización de eventos y talleres para

fomentar el uso de las TICCAD en figuras

educativas.

Realización de eventos y

talleres para fomentar el uso

de las TICCAD en figuras

educativas.

(Número de eventos y talleres realizados

con figuras educativas que fomentan el uso

y aprovechamiento de las TICCAD /

Número de eventos y talleres programados

con figuras educativas para fomentar el

uso y aprovechamiento de las TICCAD) X

100 
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